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Instrucodes:

Corta as cartas pela linha tracejada. Agora estas pronto para jogar.
Podes jogar este jogo com mais dois amigos, se quiseres.
O objetivo é encontrar o maior nimero de pares.

Se jogares sozinho:

Baralha e distribui as cartas com os animais da floresta virados para baixo.
Levanta duas cartas de cada vez, se forem um par, retira-as da zona
de jogo. Se forem diferentes, volta a vira-las para baixo,
procurando encontrar o seu par.

Quando jogares sozinho, o objetivo é encontrar todos
0Os pares ho menor tempo possivel.

Se jogares com amigos:

Baralha e distribui as cartas com os animais da floresta virados para baixo.
Comeca a jogar o mais novo. Levanta duas cartas de cada vez, se forem
um par, guarda as cartas junto a ti. Se forem diferentes, volta a vira-las
para baixo e passa a vez.

Ganha quem encontrar o maior nimero de pares.
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